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Guia para desarrollar Reportes

:(Qué es Codice FX?

Es una plataforma basada en Windows para el disefio, procesamiento y despliegue de informes
constituida por un disefiador de reportes (reporteador) y un conjunto de componentes para su
ejecucién (motor en tiempo de ejecucidn) y presentacion (visor).

El reporteador permite construir la especificacion de un reporte, el motor en tiempo de ejecucién
la interpreta y produce una salida (informe), mientras que el visor se encarga de la presentacion
para el usuario.

Las especificaciones de los reportes de Cddice estan formados por:

e Origenes de datos. Estos se construyen a partir de una conexién y consultas SQL que
permiten obtener un conjunto de registros, los cuales seran impresos de acuerdo a los
formatos de impresion disenados.

e Parametros. Permiten especificar datos que pueden ser usados como criterios de filtro en
las consultas SQL.

e Dialogos. Ofrecen una interfaz de usuario con el principal propdsito de solicitar
informacidn que se asigna a los pardmetros del reporte.

e Formatos de impresion. Es el disefio que tendran los datos en el papel al ser impresos.

e Sub-programa. Consiste en un conjunto de rutinas en lenguaje Visual Basic Script que el
usuario puede definir para aumentar la funcionalidad del reporte, ya sea realizando
calculos complejos, acciones sobre los datos o interceptando y respondiendo a eventos
durante la ejecucion.

e Otros recursos. Consisten en texto simple o imdgenes que la especificaciéon del reporte
contiene para que los utilice durante la ejecucion.

La especificacion del reporte se almacena en archivos con extensién XPD cuyo formato es abierto.
Por su parte, el motor en tiempo de ejecucién produce un documento a partir del archivo XPD que
contiene los datos y es finalmente un informe. Los informes pueden almacenarse en archivos con
extension XPR y desplegarse a través de un visor para este formato.



Es importante apuntar que los formatos XPD y XPR estan basados en XML, lo que facilita su
comprension, adecuacién, adopcidn y posible implementacién en otros sistemas operativos.

{Qué se puede hacer con Caodice FX?

Construir reportes que presenten informacion basada en parametros que sean suministrados por
el usuario o por otra aplicacion.

Cédice FX proporciona mecanismos para generar reportes con parametros que permitan filtrar el
conjunto de resultados o incrustarse en las consultas SQL.

En Cddice FX se pueden construir cuadros de didlogo (ventanas) que permitan al usuario introducir
los valores requeridos a través de controles con amplias caracteristicas, Cédigos de barras,
imagenes y graficas. Cddice FX permite construir reportes que incluyan cédigos de barras
(EAN/UPC/Code 39/Code128) con solo dibujarlos.

Los reportes pueden incluir imagenes que estén almacenadas en la base de datos o en cualquier
ubicacién (externa o interna al reporte). También es posible incorporar graficas
(barras/lineas/pastel/etc.) de los datos con unos cuantos clics.

Elementos que forman un reporte

Conexiones

Cddice FX utiliza la tecnologia OLE DB para establecer la conexidn y recuperar conjuntos de
registros. Para crear una conexién a una base de datos puede hacerlo de dos formas.

o Haga clic en el menu Proyecto seleccione Insertar objeto y seleccione Conexién a base
de datos

o Si desea hacerlo por el explorador de proyectos, haga clic en Insertar y selecciones
Conexidn a base de datos.

En el cuadro de dialogo conexidn, establezca un nombre para la conexién. Seleccione Cadena
de conexion OLE DB, y haga clic en Disefiar, indique una cadena de conexion seleccionando el
proveedor OLE DB de acuerdo al Motor de base de datos que se esté utilizando.

Origen de registros

Un origen de registros le permite obtener el contenido de una base de datos mediante una
consulta SQL. Si no ha creado una conexidon no se podra insertar un origen de registros. Una



conexion puede contener uno o mas origenes de registros y estos a su vez también pueden
tener origenes de registros dependientes.

Propiedades de un origen de registros:

o Escriba el nombre del origen de registros (no puede existir dos origenes de registros
con el mismo nombre)

o Especifique un tipo de origen de donde obtendra los datos
o Disefie la consulta SQL que le servira para filtrar los datos
o Especifique los filtros y cadenas de ordenacién en caso de que sean necesarias

En caso de lo requiera podra poner origenes de registro dependientes, asi como parametros
para los mismos que podra configurar en las pestafas correspondientes.

Parametros

Cddice FX permite definir pardmetros para los reportes, un pardmetro es la identificacion por
nombre de un valor que regularmente proviene del exterior y que se utiliza internamente en
una condicién de filtro en consultas SQL. Permiten especificar datos que pueden ser usados
como criterios de filtro.

Puede agregar parametros de dos maneras:

o Desde el menu Proyecto selecciones Insertar objeto y seleccione Pardmetro

o Desde el explorador de proyectos, seleccionando Insertar y haciendo clic en
Pardmetro.

En la ventana de pardmetros debera definir un nombre, un tipo de dato y si desea puede
agregarle un valor predeterminado.

Dialogos

Los didlogos ofrecen una interfaz de usuario con el principal propdsito de solicitar informacion
gue se asigna a los parametros del reporte, esta informacidn servira para restringir o filtrar los
datos de la consulta SQL, pueden ser de diferentes tipos, como rango de fechas, rango de
horas, un valor numérico o cadena.

Puede agregar un didlogo de dos formas:



o Desde el menu Proyecto seleccionando la opcidn Insertar objeto y haciendo clicen la
opcion Dialogo.

o Desde el explorador de proyecto dando clic en Insertar y seleccionando Didlogo

Para cambiar el nombre de un didlogo o el titulo de la ventana podrd hacerlo en la barra
superior del disefiador de didlogo.

Formatos de impresion

Un formato de impresién es utilizado para realizar el disefio del reporte. El principal elemento
gue se dibuja sobre un formato de impresidn es la cuadricula de detalle en la cual se integran
los campos de una base de datos.

En el formato de impresién se definen el tamafio de papel para la impresion, puede
seleccionarse un tamafio personalizado o un tamano estdndar como el tamafo carta u oficio,
también se define el tamafio de los margenes, la unidad de medida (centimetros, milimetros o
pulgadas), la orientacién de la hoja y si lo desea un formato de contraportada que se ejecutara
después del formato principal.

Si desea crear etiquetas puede dividir la hoja en el nimero de filas y columnas que se
requieran.

Configurar el formato de impresién:

o Tamafio de papel: El tamaio del formato de impresion sobre el cual se hara el disefio
del reporte.

o Orientacidn: Configure esta opcion de acuerdo a la forma que desea imprimir su
reporte, ya que con esta propiedad se configura la orientacion de la impresora.

o Margenes. Muestra una guia para delimitar la hoja.

Cddice FX permite grabar tarjetas con banda magnética o Smart-cards, asi que si el formato de
impresidn que esta configurando es para una tarjeta, seleccione el botén Banda magnética,
smart-card y otras opciones avanzadas donde podra realizar las configuraciones e incluir los
datos que desea grabar.

Imagenes y textos

El disefiador de reportes de Cédice FX incluye dos elementos importantes, imagenes y textos,
estos son recursos internos que una vez agregados al proyecto pueden ser utilizados cuando
se desee.



Los recursos internos pueden utilizarse para agregarlos al disefo del reporte dentro de un
control. Por ejemplo puede crear un control imagen y elegir la opcidn de recurso interno y
seleccionar una imagen de las que haya agregado.

Las imagenes y textos se pueden agregar de dos formas:

o Desde el menu Proyecto seleccionando Insertar objeto y haciendo clic en Texto o
Imagen

o O bien desde el explorador de proyectos en Insertar y seleccionando Imagen o Texto.

Subprograma

El subprograma permite agregar cddigo en lenguaje Visual Basic Script y Java Script. El cédigo
se ejecuta durante la ejecucion del reporte. Esto permite agregar funcionalidad al reporte
ejecutando métodos, interceptando eventos, agregando objetos o utilizando los propios del
motor en tiempo de ejecucion.

¢Qué se puede hacer?
o Controlar el ingreso de datos en los didlogos.

o Interceptar eventos de un didlogo, eventos de los controles de didlogo y eventos que
suceden durante la ejecucién del reporte.

o Utilizar la biblioteca de Cddice FX para acceder a la especificacion del reporte
mediante el objeto XPD. Con esto es posible obtener origenes de registro, valores de
parametros, imagenes incluidas en el reporte, etc.

o Modificar o crear nuevos objetos dentro del reporte. Por ejemplo, puede crear un
nuevo parametro, o modificar los valores de un control dentro de un didlogo o un
formato de impresion.

¢Qué necesito saber para empezar?

o Cddice FX permite escribir un subprograma en lenguaje Visual Basic Script o JavaScript,
por lo que lo primero que necesita es tener conocimiento basico de estos lenguajes.



o La biblioteca de funciones que estan disponibles en un subprograma contiene los
siguientes objetos: eBasic, XPD, XPREngine y eDigitalDoc. Estos objetos permiten
tener acceso a los componentes del reporte y a funciones de propdsito general.

o Eltipo de lenguaje se configura en propiedades del proyecto donde puede seleccionar
Visual Basic Script o JavaScript.

Explorando la interfaz del usuario (Ejemplo: Hola mundo)

1. Crear un nuevo proyecto

2. Seleccionar el control texto estatico y dibujarlo sobre el formato de impresion.
3. Escriba el texto “Hola Mundo” en la venta de propiedades del control.

4. Presione Cerrar

5. Ejecutar el proyecto (vista previa, puede hacerlo de la siguiente forma):

o Seleccione en el menu Proyecto y haga clic en Ejecutar.
o Presione la tecla F5.
o Seleccione en el menu Archivo y haga clic en Vista preliminar.

6. Guardar el documento generado (XPR)

o Haga clic sobre el botdn Guardar la barra de herramientas del visor.
o Escriba el nombre del archivo y seleccione guardar.

El archivo se guarda con extensidn XPR.

Nota: el documento generado (archivo con extensidn xpr) puede ser abierto con el visor
de reportes de Cddice y también con el disefiador de Cddice.

Conexion, obtencion y presentacion de datos

Administrando conexiones a Bases de Datos



Cddice FX permite crear conexiones con multiples bases de datos como son: MS Access, MS SQL

Server, MySQL, Paradox, Firebird, dBase etc. El disefiador de conexiones le permite agregar

conexiones al proyecto de diferentes formas:

Con el administrador de conexiones en el cual se crea un grupo de aplicaciones donde se
pueden crear una o mas conexiones que pueden ser utilizadas en cualquier proyecto que
desee sin necesidad que crear de nuevo la conexion.

Con el eAdaptador para MaxiComercio y Déminus el cual se utiliza para crean una
conexidén con la base de datos de estos productos (s6lo versidn 2006 y anteriores). Si tiene
instalados cualquiera de estos productos sélo debe seleccionar esta opcién y se creard
una conexidn con su base de datos.

El adaptador para Academium funciona de la misma manera que la opcién anterior solo
gue se crea una conexién con la base de datos de este Academium de las versiones 2005 y
2006.

Para conectarse a cualquier base de datos disefiando una cadena de conexién seleccione Cadena
de conexién OLE DB.

Uso del administrador de Conexiones de Grupo Execom

Esta es la mejor forma de identificar la informacién de conexién que serd usada en la elaboracion
de reportes.

1.

Indicar una conexion al reporte usando el administrador de conexiones

Inserte una nueva conexidn al proyecto (Menu Proyecto->Insertar->Conexion a base de
datos) seleccione la aplicacidon en la lista desplegable de la cual se usara la conexién
predeterminada

Conexion

MNombre de la conexidn: | fConnectiond

Acceso a los datos a través de:
ts Administrador de conexiones de G. Execom
Aplicacidn: v

" Adaptador para Maxicomercio/Déminus ver. 2006 y anteriores
" Adaptador para Academium ver. 2005/2006

" Cadena de conexion OLEDB
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Nota: el nombre de una aplicacidn sirve para clasificar un grupo de conexiones.

2. Seleccione o cree una nueva conexion al proyecto presionando el botén Configurar,
aparecera la siguiente pantalla

Conexiones disponibles
= TS
= B3 Examples
i@ Personas
= B Maxicomercio
i@ mysql_maxicomercio
i mysql_u100783
i@ mysql_huaracha

Guardar l [ LCancelar

Para crear una conexion a una base de datos, debe dar clic en el botdn Nueva conexidn, aparecera
la siguiente pantalla, proporcione los valores que solicita la ventana de propiedades de conexién.

Conexién OLE DB X

Nombre de la conexidn: Aplicacién:
[ | =l

Cadena de conexidn:
l Disefiar

Nombre de usuario: ] Contrasefia:

[ Conexidn predeterminada para esta aplicacién 11

| [ Probar la conexidn Aceptar ” LCancelar



e Propiedades del registro de conexién
o Nombre de la conexion: Es el identificar de la conexion.
o Aplicacion: Es el nombre del grupo en el que se clasificara.

o Nombre de usuario y contrasefia: Son las credenciales de acceso al servidor de la
base de datos.

o Conexion predeterminada para esta aplicacion: Permite indicar la conexién a
utilizar por defecto cuando se solicite acceso a una aplicacidn.

o Acerca de las conexiones registradas

Cada conexién se identifica con un nombre que no deberia contener espacios en
blanco ni caracteres especiales.

Cddice FX y en general cualquier aplicacion puede establecer conexién a un origen de
datos por nombre de aplicacién esto significa que se usaria la configuracion de la
conexién marcada como predeterminada si no existiera ninguna predeterminada se
tomara la configuracién de la primera que se encuentre. Cada aplicacién puede tener
una conexion predeterminada.

Cada conexiodn registrada puede estar clasificada por el nombre de la aplicacidn que la

utiliza. Grupo Execom define los siguientes nombres de administracidon para mantener
compatibilidad con versiones anteriores de otros productos, las cuales son:

e Nombres reservados de aplicaciones

o oldDeminus para acceder a las bases de datos (Access 97) de las aplicaciones Déminus
2006 y MaxiComercio 2006 (www.deminus.com.mx y www.maxicomercio.com.mx)



http://www.deminus.com.mx/

o oldAcademium para acceder a las bases de datos (Access 97) de la aplicacion
Academium versiones anteriores a 2006 (www.academium.com.mx )

Disefiando un origen de registros (Uso del disefiador de consultas)

Un origen de registros permite obtener un conjunto de registros de una base de datos mediante
una consulta SQL. Puede crear un origen de registros de varias formas: desde una tabla, un
procedimiento almacenado o creando una consulta SQL manualmente. Una conexidon puede
contener uno o mads origenes de registros y estos asu vez tambien pueden tener origenes de
registros dependientes.

Propiedades de un origen de registros:

1. Escriba el nombre del origen de registros (no puede existir dos origenes de registros con el
mismo nombre).

2. Especifique un tipo de origen de donde obtendra los datos.
3. Disefie la consulta SQL que le servird para filtrar los datos.
4. Especifique los filtros y cadenas de ordenacidn en caso de que sean necesarias

En caso de lo requiera podra poner origenes de registro dependientes, asi como pardmetros para
los mismos que podrd configurar en las pestafias correspondientes.

Origen de registros (4]

General 1 Origenes dependienles] Avanzadas]

Mombre del origen de registros: | RS ourcel Conexidr: | Connection]
Tipo de origen:
(+ Tabla o vista
Wentas o [ Actualizar H “er los datos l
" Procedimiento almacenado
- [ Actualizar H “er los datos l
" Consulta SOL
[ Disefiar " Probar consulta l
Expresicin de fitro: || C]
Expresién de ordenacidn: ‘Total Desc j Actualizar
=

e El disefiador de consultas SQL

El disefiador de consultas SQL permite mediante un entorno visual construir consultas SQL que
permitan obtener los conjuntos de registros necesarios. Esta es una herramienta de dos vias,
lo cual significa que puede “dibujar” la consulta y obtener cédigo SQL o a la inversa, escribir
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SQL y ver su representacion grafica. La ventana del disefiador esta formada por varias partes

qgue permiten realizar todas las tareas necesarias.
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A) Esquema de la base de datos. Muestra en forma jerdrquica las tablas y vistas disponibles

en la conexion actual. Al desplegar un elemento se muestran los campos (columnas) que

lo forman, indicandose claves primarias y claves foraneas.

B) Informacion del elemento seleccionado. Presenta informacién detallada acerca del

elemento seleccionado en el Esquela de la base de datos. Su propdsito es meramente

informativo.

C) Botones de accion. Permiten realizar las siguientes acciones:

e Agregar tabla al diagrama. Muestra una lista seleccionable de tablas y vistas

disponibles para que sean incluidas en el Area de disefio.

e Ver darbol de sintaxis. Despliega una vista jerarquica (arbol) de los elementos que

forman la instruccion SQL correspondiente al disefio actual, esta vista es muy (util

para analizar la légica de expresiones de filtro (WHERE) por ejemplo.

e Ejecutar consulta (Vista previa de los datos). Ejecuta la consulta que se estd

disefiando y muestra el conjunto de resultados.

D) Area de disefio. Esta formada por dos pestafias:

14



e Vista de disefio. Permite diseiar el diagrama de la consulta, es decir marcar los
campos a mostrar, trazar uniones entre tablas, etc.

e Consulta SQL. Contiene el cddigo SQL correspondiente a la vista de disefio,
cualquier cambio en el diagrama se reflejara en el cddigo y viceversa.

E) Propiedades de columnas. Esta cuadricula permite establecer los “alias”, agrupaciones y
condiciones de filtro a las columnas seleccionadas para formar parte de la consulta SQL.



Manejo de parametros

Parametros en los reportes de Cédice FX

Cédice FX permite definir parametros para los reportes, un parametro es la identificacién por
nombre de un valor variable que regularmente proviene del exterior y que se utiliza internamente
en una condicién de filtro en consultas SQL o para cualquier otra cosa que sea necesario.

Generalmente deberd especificar parametros para:

e Establecer los criterios de filtro (Where/Having) de una consulta SQL, por ejemplo indicar
un rango de fechas, un valor de limite, etc.

e Realizar calculos o procesos que dependan de un valor variable usando cédigo
VBS/Javascript en el interior del reporte.

Tipos de los parametros

Los valores que contiene un parametro usualmente son textos, nimeros o fechas/horas, debido a
gue pueden ser pasados directamente al motor de la base de datos se permite especificar
exactamente el tipo OLE DB al que pertenecen.

De manera predeterminada Cddice FX asigna el tipo VarChar para parametros de texto, Double
para parametros numéricos y ofrece la opcidn de tratar como VarChar o como Date, DateTime o
DBDate a las fechas/horas.

Consulte la documentacion de ADO (OLE DB) para conocer mejor los tipos existentes y la
documentacién del motor de la base de datos para conocer los tipos soportados.

Si no va a utilizar los parametros para ser enviados al motor de la base de datos y solo seran
empleados como macros en las consultas SQL o dentro del cddigo de sub-programa del reporte,
realmente no es significativo el tipo OLE DB ya que son procesados como cualquier variable del
entorno de programacion sin tipos (VBS/Javascript).

Sintaxis embebida en SQL

Los pardmetros se asemejan a las variables en que pueden contener valores que cambian, pero se
diferencian por el hecho de que sirven de interfaz con el exterior del reporte (pueden ser
establecidos por la aplicacién que invoca al reporte, por ejemplo) y tienen un tipo definido de OLE
DB.



Ejemplo: Suponiendo que se requiere un informe que muestre las ventas que sobrepasen un
determinado monto en un periodo de tiempo, seria necesario indicarle al reporte que existen 3
valores cambiantes que deben ser tomados en cuenta para la obtencién del conjunto de registros
a imprimir. Esto 3 valores cambiantes (parametros) serian: Monto, Fecha Inicial y Fecha final.

Establecer el valor para estos 3 pardmetros puede hacerse de dos maneras:

e Creando un didlogo en el reporte que permita al usuario capturarlos (interno).
e Dejando que la aplicacidon que invoca al reporte los establezca mediante cddigo de
programa (externo).

Para el primer caso deberia agregar un Didlogo al reporte, colocar un control eNumberField para el
Monto y dos controles eDateField para las fechas.

En el segundo caso, en algun lugar de la aplicacién que invoca al reporte deberia haber 3
sentencias similares a: objeto.GetParameter("nombre_parametro”).Value=Valor

Utilizar los valores de los pardmetros para establecer el filtro de la consulta SQL podria realizarse a
través de una macro o el paso del parametro como tal al motor de la base de datos, en el caso de
usarse como macro habria una cldusula Where similar a esta: Where Monto>@Monto.

Manejo de parametros de fecha

Actualmente no existe un formato de fecha/hora que sea compatible con todos los motores de
bases de datos con plena seguridad, esto se debe a que cada DBMS implementa el manejo e
interpretacién de valores de tiempo como mejor lo considera.

Aunque existen estandares internacionales, no hay ninguna garantia de que el motor que esté
usando se alinea a ellos.

Para clarificar esta situacidon vamos a ilustrar con ejemplos.

En Access se puede indicar una fecha hora con el formato yyyy-mm-dd hh:mm:ss, este mismo
formato funciona sin problemas en MySQL 5.x, aunque curiosamente en MS SQLServer no, ya que
MS SQL Server interpreta esta cadena dependiendo de la configuracién de idioma del servidor.

Esto trae el problema de que el valor 10 de Enero de 2007 14:00:00 en Access y MySQL 5.x sera
almacenado adecuadamente, pero en MS SQL Server si el idioma del servidor es Ingles Estados
Unidos se interpretara como Octubre 10 de 2007 14:00:00.

Para agravar la situacion, el utilizar un tipo OLE DB de fecha/hora como DBDate, Date o DateTime
no resuelve el problema.



La mejor solucién es en algunos casos, configurar en Codice FX el parametro que va a contener
valores de fecha/hora indicando que se traten como cadenas y especificando un formato que sea
valido para el motor que se esté usando. Como se puede observar en la siguiente imagen:

Nombre del Parametro: |

Tipo de datos:

" Texto I Char _]

" Numeros I 2 e _]

* Fecha/hora:

' Manejar fechashora como cadenas [recomendado)

" Usartipo OLE DB [ trD ateTime _]

Valor predeterminado:

Utilice la siguiente tabla como guia para configurar sus parametros de fecha/hora.

Motor de base de datos Fecha Fecha/Hora
MS Access yyyy-mm-dd yyyy-mm-dd hh:mm:ss
MySQL 5.x yyyymmdd  yyyymmdd hh:mm:ss
MS SQL Server 2005 yyyymmdd  yyyy-mm-ddThh:mm:ss

Cuadros de dialogo y parametros

.Qué son los cuadros de dialogo?

Los didlogos ofrecen una interfaz de usuario con el principal propdsito de solicitar informacion que
se asigna a los parametros del reporte, esta informacion servira para restringir o filtrar los datos
de la consulta SQL, pueden ser de diferentes tipos, como rango de fechas, rango de horas, un valor
numeérico o cadena.



Puede agregar un didlogo de dos formas:

e Desde el menu Proyecto seleccionando la opcidn Insertar objeto y haciendo clicen la
opcion Dialogo.

e Desde el explorador de proyecto dando clic en Insertar y seleccionando Didlogo

Ejemplo de un cuadro de didlogo:

eDialog!

Fecha o
0770672007 + { ) |

S

Hoen -
Orupe Execom
120000am S ks

I Coergo o teto
Boton

l Aceply I Cancely [

Para cambiar el nombre de un didlogo o el titulo de la ventana podrd hacerlo en la barra superior

del disefiador de didlogo.

Maombre del didlogo; | eDialogl Titulo de la wentana: | ebialogl

Propiedades principales de un cuadro de didlogo

En ventana de propiedades de didlogo se muestran las propiedades generales que se pueden
configurar para cada uno de los didlogos que incluya en el reporte.

e Nombre: Es un identificador del didlogo.
e Color de fondo: Seleccione un color de fondo del didlogo.

e Titulo: Escriba el titulo de la venta de didlogo, este se muestra en la barra superior del

didlogo.
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e Métodos a ejecutar: Estas propiedades se utilizan para indicar el nombre de un método
en el subprograma que se ejecutard cuando ocurra un evento durante la ejecucién del
didlogo

Propiedades avanzadas de didlogo

Nombre: Color de fondo:

eDialogl [C] BHOOS0COFF v
Titulo:

eDialogl

- Métados a ejecutar

Evento Load Evento Validate

Evento OnCancel Evento OnOK

Evento OnControlE vent

[ Aceptar ][ Cancelar l

Controles comunes

La ventana de didlogos cuenta con una caja de controles que permite seleccionar un control y
dibujarlo sobre la ventana de dialogo. Estos controles hacen posible personalizar el didlogo
agregando campos de texto estatico, campos de texto, campos numéricos, campos memo, campo
fecha, campo hora, campos seleccidn, casillas de verificacion, selector de registros, botén
comando e imagen.

Cada control cuenta con varias propiedades, las cuales se pueden modificar para adaptarlas a sus
preferencias como son color de texto, tamafio, formato, etc. Haga clic en el menud Formato y luego

en propiedades de elemento para mostrar la ventana de propiedades o puede hacer clic sobre el

botdn de la barra de herramientas.

A continuacidn se describen los controles que puede dibujar en un didlogo.
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Didlogos

K Seleccidn

A Texto esttico

lab] Campo de texto
fi2zd Campo numérico
B Campo memao

[+4] Campo de fecha
[:z] Campo de hara

By Campo de seleccion

[w] Casillade
wetificacian
=2 Selector de registro

(1 Botdan de comando

Imagen

o Texto estatico.

Permite escribir un texto en la ventana de dialogo que no podra ser modificado cuando se
ejecuta el proyecto,

Si desea agregar un texto estatico sobre la ventana de dialogo seleccidnelo haciendo clic sobre

A Texto estatico

el icono en la barra de controles de dialogo y dibuje sobre la ventana de

dialogo el tamafo que desea ocupar para el cuadro del texto.
"[exto Estatico-

Para modificar el texto que desea mostrar en el control haga clic en titulo sobre la ventana de
dialogo.

Contral: |D:untru:ul1 j Titulz: | Testo Estatico

e Campo de texto

El campo de texto permite ser asociado a un pardmetro para que al momento de ejecutar el
proyecto el usuario pueda escribir un texto y asi realizar un filtrado sobre un conjunto de
registros.



Puede agregar un campo de texto a la ventana de didlogo seleccionando ab] Campa de texto
luego dibuje sobre la ventana de didlogo el control campo de texto haciendo clic y arrastrando
el puntero hasta la posicién deseada.

Elabora:

Cuando se crea un campo de texto abre la ventana de propiedades donde se definen las
propiedades del campo como son nombre, titulo, el pardmetro asociado, el formato de salida
del pardmetro

General ] Apaniencia ]

Nombre T itula:

|Control'l Elabaro:

Péarametro agociado

Parametro hd

e Campo numérico

El control de campo numérico permite agregar nimeros al proyecto al momento de estar en
ejecuciéon que son asociados a un parametro para realizar filtros. El campo numérico tiene dos
campos internos uno para texto que servira para escribir el mensaje que visualizara el usuario
y el segundo donde recibira el parametro ingresado.

Puede agregar un campo numero a la ventana de dialogo seleccionando had Campo numérico o,
la barra de controles de dialogo, dibuje sobre la ventana de dialogo el tamafio que desea para
el campo numérico.

Yentas mayores &
o=

Cuando se crea un campo numérico abre la ventana de propiedades donde se definen los
datos y caracteristicas principales del campo como: nombre, titulo, el pardmetro asociado, el
formato de salida etc., asi como las propiedades de disefio del titulo.
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: General | Apariencia |

MHombre

Titulo:

| Contral

Parametro asociado

Parametro
Walor Minimo |0
Decimales 0

-

4h

L3

[Mumnera de alummoz:

Formato de salida

Yalor Mawimo |33

LIS

Cerrar

e Campo memo

El campo memo es un campo de texto multi-linea que permite asociarlo a un pardmetro, al

ejecutar el proyecto este puede recibir un texto multi-linea, y hacer el filtrado de la consulta

por medio del pardmetro asociado.

Puede agregar un campo memo a la ventana de dialogo seleccionando Ef Campomema o |5
barra de controles de dialogo, dibuje sobre la ventana de dialogo el tamafio que desea para el

control.

CAmpo mema:

Cuando se crea un campo memo abre la ventana de propiedades donde se definen los datos y
caracteristicas principales como nombre, titulo y parametro asociado, asi como la apariencia

del disefio del titulo.

Mombre

T itula:

|CUnlrUI3

Pérametro asociado

|Cunln:|l3

LCenar

e Campo fecha
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El campo fecha es un campo que permite seleccionar una fecha y asociarla a un parametro
especifico, para hacer una consulta con una restriccion de fecha usando la introducida por el
usuario ya sea de una fecha especifica o de un rango de fechas.

El control fecha contiene dos propiedades que son fecha inicial y fecha final, las cuales siendo
iguales el control permitird que se seleccione cualquier fecha. Cuando la fecha inicial y la fecha
final son diferentes el control solo permitira que se seleccione una fecha dentro del rango
marcado por ambas fechas.

El control cuenta con botones de direccion _* | para navegar entre los meses del afio ya sea
hacia delante o hacia atras hasta encontrar la fecha desea y seleccionarla.

Puede agregar un campo fecha a la ventana de dialogo seleccionando [r¢] Campodefecha o |5
barra de controles de dialogo, dibuje sobre la ventana de dialogo el control arrastrando el
puntero y manteniéndolo presionado hasta dibujarlo del tamafio deseado.

Fecha inicial: 4| Mayozoo7 ]
11062007 -

1 2 3 4 5

E 7 & 3 10 1 12

13 14 15 16 17 18 13

20021 22 23 24 25 6
27 28 023 30 #

=3 Today: 11/06/2007

Cuando se crea un campo fecha abre la ventana de propiedades donde se define nombre del
dialogo, titulo, parametro asociado, formato, asi como la apariencia del titulo.

=
Nombre Titulo:
|E0ntlo|1 |Fecha imicial:
Pérametra asociado Formato de salida

fechai - |

Fecha Inicial | 31/05/2007 -
Fecha Limite | 31/05/2007 -

e Campo hora
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El campo hora es un campo que permite seleccionar una hora y asociarla a un parametro
especifico, para hacer una consulta con una restriccion por hora usando la introducida por el
usuario ya sea una hora especifica o de un rango de horas.

FY
El control cuenta con botones de flechas = para buscar la hora ya sea hacia arriba o hacia
abajo hasta encontrar la hora desea y seleccionarla.

Puede agregar un campo hora a la ventana de dialogo seleccionando [::] Campodehara o |4
barra de controles de dialogo, dibuje sobre la ventana de dialogo el tamafio que desea ocupar
para el campo hora.

Hora inicial:
120000 am

Cuando se crea un campo hora abre la ventana de propiedades donde se define nombre del
dialogo, titulo, pardmetro asociado y el formato de salida, asi como la apariencia del titulo.

General l Apariencia ]

Mombre

Titulo:
|holai |Hora ikicial:
Parametro asociado Formato de salida

dll

e Campo seleccién

El campo seleccién permite agregar una lista de opciones para seleccionar entre las opciones
de la lista y realizar una accién deseada asociada a un parametro. Tiene dos campos internos
uno permite agregar texto que sera el titulo del campo.

Puede agregar un campo seleccién a la ventana de dialogo seleccionando B “ampe de seleccidn
y haciendo clic sobre él en la barra de controles de dialogo, dibuje sobre la ventana de dialogo
el tamafio que desea ocupar para el campo seleccién.

Cajera:
Cajero: |Hugo j

| ﬂ Joze

Luis

Paco
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Cuando se crea un campo seleccidn abre la ventana de propiedades de seleccidén que tiene tres
pestafias de configuracién en la pestaiia general es donde se define nombre del dialogo, titulo,

-

pardmetro asociado que al hacer clic en el botén desplegara la lista de pardmetros agregados

al proyecto. En la segunda pestafia de configuracion Apariencia definimos el disefio del texto.

Lista de opciones E5)
l Apariencia ] Lista de opciones]
Maombre Titulo:
Campo seleccion Cajero:

Parametro asociado:

En la tercer pestana lista de opcion es donde definimos la lista de opcidn que podrdn ser elegidas
al momento de estar en ejecucién el proyecto a cada una de estos opciones se le asocia un valor.
El control permite agregar nuevas opciones a la lista, eliminar y modificar el orden.

Este control es util para mostrar al usuario una lista de opciones, al seleccionar una el valor de la
opcidn seleccionada se asigna a un pardmetro asociado.

ista de opciones [x]

Generall Apariencia  Lista de opoiones ]

W alor Descripcidn
5 Cai Agregar
alor | Descripcidn BT
1 Joze =

2 Luig Baiar
3 Hugo =

4 Paco

Eliminar

Apuda Cerrar

e Casilla de verificacion

El campo casilla de verificacidon permite permite activar o desactivar una opcidn vinculada a un
pardmetro por ejemplo para activar o desactivar la impresidon de uno o todo un conjunto de
registros. Puede agregar un campo casilla de verificacion a la ventana de dialogo

seleccionando [ Casilade verificacion o |3 barra de controles de dialogo, dibuje sobre la
ventana de dialogo el tamafo que desea ocupar para la casilla de verificacion.
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[ Casilla de verificacion

Contral: |casilla j Titulo: | Cazilla de verificacion Parametro: |fechai j

e Selector de registros

El control selector de registro es util para mostrar el contenido de un origen de registros y
darle la posibilidad al usuario de elegir un registro de la base datos para asignarlo como
pardmetro. Permite realizar busquedas a través de un campo principal y también mostrar el
contenido completo del conjunto de datos que devuelve un origen de registros.

Puede agregar un campo selector de registro a la ventana de dialogo seleccionando

G Selector deredistro o |5 barra de controles de dialogo, dibuje sobre la ventana de dialogo el

tamafio que desea para el control selector de registro.

Selector de femistros

/

Campo de
busqueda principal

Campo de busqueda
secundario

Cuando cree un campo selector de registros se abrira la ventana de propiedades del campo donde
puede indicar el nombre del control, el titulo que desea que aparezca en pantalla al momento de
la ejecucion. En fuentes de registro vinculadas podra seleccionar el origen de registro que estara
asociado a este campo y de donde tomara los registros para listarlos, este campo estara asociado
a un parametro.

El campo de busqueda principal es aquel por el cual se realizara la busqueda en el conjunto de
registros, el campo se busqueda secundario es el resultado de la busqueda listada para mayor
comprension del usuario. El valor de retorno representa el valor que el control asignara al

Propiedades de campo selector de registro X

pardmetro.

Mombre Titulo:
Cantrald

Fuente de registros vinculada:

v[&].]
Walor de retorno: Campo de blsqueda principal:

v v
Campo de bisqueda secundario: B martesls

v -
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e Botdon de comando

El botén de comando solo es posible agregarle funcionalidad desde cédigo en el subprograma.

Para agregar un bot6n de comando a la ventana de dialogo seleccione = Boton de comando g
la barra de controles de dialogo, dibuje sobre la ventana de dialogo el tamafio que desea

Aceptar

Para cambiar el disefio del titulo o estilo de texto haga clic en muestra de fuente en la barra de

ocupar para el botén de comando.

estilo en la parte inferior derecha de la pantalla, para modificar el estilo del texto. Para
cambiar el nombre del control y el titulo cAmbielos en la barra sobre el dialogo.

Cottral: |-:n:|n'| ﬂ Titula: | Controld

e Imagen

El control de imagen permite agregar imagenes en la ventana de didlogo. Las imagenes puedes
ser del tipo jpg, bmp, gif, wmfy emf.

Para agregar una imagen a la ventana de dialogo seleccione Imagen op |3 barra de
controles de dialogo, dibuje sobre la ventana de dialogo el tamafio que desea.

Gn 1}}1 y Exacom
SAPeripiaririin

En la ventana de propiedades escriba el nombre del control para identificar la imagen.
También puede elegir entre las opciones:

o Ajustar imagen a control: Redimensiona la imagen adaptandola al tamafio del control
dibujado en el didlogo.

o Ajustar control a imagen: Redimensiona el control adaptandolo al tamafio de la imagen.

o Pestana Recurso Interno

Un recurso interno es un archivo agregado al proyecto desde una ubicacidn en el equipo. En
esta pestafia se muestra una lista de la imagenes que ya ha agregado al proyecto, seleccione
una para insertarla al control o presione el botén Importar imagen para buscar una imagen en
el equipo.
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Una vez agregada la imagen al reporte, Cédice hace una copia que se guardara dentro del
archivo XPD (definiciéon del reporte), por lo que cualquier cambio al archivo original no se
reflejard en el resultado del informe, esto es particularmente atil pues a la hora de distribuir el
proyecto (archivo XPD) no necesita preocuparse de llevar los archivos de imagenes.

Origenes de registros para los cuadros de dialogo

Para que un cuadro de didlogo cumpla su funcidn de filtrar, agrupar, o resumir la informacién que
mostrara el reporte, debe tener un origen de registros con una consulta SQL.

El disefiador de formatos de impresion

Un formato de impresion es utilizado para realizar el disefio del reporte. El principal elemento que
se dibuja sobre un formato de impresién es la cuadricula de detalle en la cual se integran los
campos de una base de datos.

En el formato de impresion se definen el tamafio de papel para la impresién, puede seleccionarse
un tamano personalizado o un tamafo estandar como el tamafio carta u oficio, también se define
el tamafio de los margenes, la unidad de medida (centimetros, milimetros o pulgadas), la
orientacién de la hoja y si lo desea un formato de contraportada que se ejecutard después del
formato principal.

Si desea crear etiquetas puede dividir la hoja en el nimero de filas y columnas que se requieran.

Filas y Columnas

Las filas son las que estan de manera horizontal y las columnas son las que estan de manera
vertical. Un registro (también llamado fila o tupla) representa un item Unico de datos
implicitamente estructurados en una tabla. Cada fila de una tabla representa un conjunto de datos
relacionados, y todas las filas de la misma tabla tienen la misma estructura.

Una columna es un conjunto de valores de datos de un simple tipo particular, uno por cada fila de
la tabla. Las columnas proporcionan la estructura segun la cual se componen las filas.
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Portada y Contraportada

Propie(;ades de Formato de Impresién

Nombre Contraportada: Etiqueta
[eFormati Ninguno _VJ Acho 196
Vista previa Alto 259

Filas 1
1

4 4 4 O

Columnas

Margenes

Superior:

Derecha:

Inferiror

4 4 O O

lzquierda:

Formato de papel

Tamafio de papel: Medida: Ancho: Alto: Orientacion

Il:arla LI {Cm LI Vertical v
[ Banda magnética, smart-card y otras opciones avanzadas ]
(oo ] (o |

La Portada es el drea de trabajo que aparece predeterminada al crear un nuevo reporte en Cédice
FXy es lo que se imprimira al ejecutar el reporte. De forma predeterminada viene configurada en
tamafio carta.

e Tamaiio de papel: Elija el tamafio que desea para la hoja. Para cambiar el tamafio
manualmente elija Personalizado, los cuadros de alto y ancho se activaran y ahora puede
modificar sus valores para adecuarlos a su preferencia.

e Medida: Elija el tipo de unidad de medida para representar la hoja, estos pueden ser
centimetros, milimetros o pulgadas.

e Ancho y Alto: Modifique estos valores para personalizar el tamaiio de la hoja. Elija
primero tamaio de hoja Personalizado para poder hacer cambios.

e Orientacidn: Indique la orientacion de la hoja (horizontal o vertical), de forma
predeterminada al imprimirse el disefio del formato se ajustara la configuracion de la
impresora.

e Margenes: El margen dibuja una guia en el formato de impresidn para delimitar la hoja.

e Etiquetas: Para imprimir etiquetas modifique el valor de filas y columnas en el cuadro

“Etiquetas” de acuerdo al numero de etiquetas que desea crear. También puede modificar
el tamano de la etiqueta cambiando los valores de alto y ancho.
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Si configura el formato de impresidén para imprimir etiquetas el tamano de la hoja que se
mostrara para el disefio serd el tamafio de una solo etiqueta. Cuando ejecute el reporte se
veran todas las etiquetas en una sola hoja.

La Contraportada le permite agregar en la creacidn del reporte un formato que se imprimira a
continuacién del formato que lo contiene. Por ejemplo si desea imprimir credenciales, la cara de la
credencial serd un formato de impresién con los datos de la persona y éste tendrd asignado un
formato de contraportada con otros detalles como por ejemplo un cddigo de barras. Asi al
ejecutar el reporte se imprimird una hoja con el frente de la credencial y la siguiente hoja serd el
formato de contraportada.

Algoritmo general de ejecucion

El motor en tiempo de ejecucion de Cddice FX tiene diferentes métodos de realizar las tareas
comunes de procesamiento de consultas SQL. En los siguientes apartados se muestra las
diferentes formas de hacer un proceso especifico con Origenes de registro como por ejemplo la
utilizacion de pardmetros, esto permite al usuario elegir el método que mas le convenga.

Paso de parametros y uso de macros

Los parametros son usados para realizar un filtro en la consulta realizada a la base de datos,
un parametro puede obtener su valor cuando el usuario se lo asigna (puede ser por medio de
un didlogo) o asignarte un valor predeterminado. Asi, se hace la consulta de acuerdo al valor
de dicho parametro.

Es posible utilizar los pardmetros de dos maneras diferentes. La primera es agregando el
simbolo de interrogacion en la consulta SQL y la segunda es agregando el nombre de un
pardmetro precedido del signo @.

Ejemplo:
SELECT * FROM Clientes WHERE TipoCliente=?

La consulta SQL anterior recibe un parametro, por lo tanto es necesario mandar un valor para
realizar la consulta correctamente. La manera de funcionar en esta forma es la siguiente: El
motor en tiempo de ejecucién manda la consulta y el parametro a la base de datos para
obtener el conjunto de registros. De esta forma el motor de la base de datos hace el trabajo
de entender la consulta y sustituir el valor del pardmetro.

31



El uso de macros se muestra a continuacion:
SELECT * FROM Clientes WHERE TipoCliente=@Parametrol

Cuando se utilizan macros en las consultas el proceso que realiza el motor en tiempo de
ejecucion es diferente: Primero se obtiene el valor de pardmetro, luego se sustituye pone ese
valor en la consulta SLQ, es decir se modifica la consulta y en lugar del nombre del parametro
se coloca su valor. Por ultimo, se envia al motor de la base de datos la consulta completa.

Agrupaciones y Graficos

Funcionamiento de las agrupaciones

Una de las operaciones mas utiles sobre una base de datos es realizar filtros para obtener los
datos deseados sin campos extras que no se desean ver. Las cldusulas WHERE y HAVING realizan
estas operaciones en una consulta SQL, pero a demas de estas Cddice FX incluye un disefiador de
filtros para hacer mas facil esta tarea.

e Diferencias entre Filtros y Clausulas WHERE/HAVING

Las clausulas Where y Having son instrucciones SQL las cuales se agregan en una consulta para
realizar un filtro en un conjunto de registros de la base de datos. Los datos obtenidos
mediante un origen de registros que tenga incluido es su consulta estas cldusulas seran solo
los que se hayan indicado. Por ejemplo, se tiene una consulta como la siguiente:

SELECT * FROM Clientes WHERE Tipo=1001

Esta consulta regresa un conjunto de registros donde los datos serdn solo aquellos clientes
gue tengan un tipo de cliente igual a 1001, si un cliente pertenece a otro tipo entonces no se
mostraran los datos de ese cliente.

e Filtros

Las expresiones de filtro del disefiador de origenes de registros permiten realizar filtros en una
consulta de manera facil. A diferencia de Where o Having, los Filtros realizan su tarea des
pues de obtener el conjunto de datos. Por ejemplo si tenemos un origen de registros que
obtiene los datos de una tabla y se desea hace un filtro, se agregaria una expresion de filtro
como sigue:

e Origen de datos:
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Tipo de origen:

' Tabla o vista

Perzonas 7 [ Actualizar H Yer log datos l

" Procedimienta almacenadao

- [ Actualizar H Wer log datos l
" Consulta SOL
e Expresion de filtrado:
Expresidn de filtro: |Tipu:ul2|iente=1 oo|

Las expresiones de filtrados se puede hacer por medio del editor de filtros.

e Expresiones de ordenacion VS Order By

Los métodos de ordenacion se utilizan para obtener un conjunto registros de manera
ordenada de acuerdo a las especificaciones que se indiquen en un origen de registro. Cédice
FX tiene dos maneras de realizar las ordenaciones, por medio de “Order By” o escribiendo
expresiones de ordenacion.

o Order By

Esta instruccidn se utiliza directamente en las consultas SQL lo que permite obtener un
conjunto de registros ya ordenados desde la base de datos, es decir, cuando el origen de
registros realice la consulta los datos obtenidos estardn en el orden como se indicé.

Se puede incluir la expresiéon Order By de dos maneras. La primera es utilizando el
disefiador de consultas y la segunda es afiadiéndola directamente sobre la consulta SQL.

o Expresiones de ordenacion

A diferencia del método Order By las Expresiones de Ordenacién se afiaden como una
propiedad de un origen de registros, por lo tanto cuando el origen de registros obtenga los
datos de la base de datos estos estaran tal como fueron capturados, es decir no estaran
ordenados, el método de ordenacién se aplica cuando el origen de registros ya tiene el
conjunto de datos.

Tomando en cuenta lo anterior la manera mas eficaz de realizar una ordenacion de los datos
es a través de Order By ya que obtiene los datos ya ordenados de la base de datos, a



diferencia de las expresiones de ordenacion que después de obtener los datos aplica el
método de ordenacion.

El control de graficos

El control grafica le permite dibujar una gréfica y asignarle un origen de registros de donde
obtendrd los datos. Solo debe configurar las propiedades como son el tipo de gréfica las leyendas,
etc. y el resultado se vera al ejecutar el reporte.

Pestaia general

Grifica:

e Tipo de grafica: Permite elegir el tipo de gréfica que desea crear ya sea de Barras, Lineas,
Pastel etc.

e Borde: Permite elegir el tipo de borde de la gréfica ya sea linea simple, doble etc.

Fondo:
e Fondo: Permite definir el color del fondo de la grafica.
e Color de borde: Permite definir el color de borde de la grafica
Serie de datos en filas: Al activar la casilla muestra los datos en filas
Mostrar leyendas: Al activar la casilla muestra el texto agregado como leyendas en la grafica.
Mostrar marcadores: Al activar la casilla muestra marcadores en la grafica generada.

Sombra: Al activar la casilla muestra una sombra en la gréfica



Propiedades de grafico

Datos I Titulo ]

[ Serie Datos en filaz

[v Mostrar leyendas

Grafica

Tipo de gréfica: Faonda:

|0-Barras 3d | [ %HOOFFFFFFE -
Borde: Color de Borde:

|Ninguno j [l :H2000001 2% -

[ Mostrar Marcadores
[~ Saombra

£

[ Aceptar ] [ Cancelar l[ Aplicar

Pestafia datos

Conexiones:

e Conexion: Muestra la conexién hacia la base de datos.

e Origen de registro: Indica el origen de registro que se graficara.

Mostrar escalas: Permite activar o desactivar la impresion de escalas en los ejes de la grafica

Escala: Permite definir la escala, si se realizara de manera automatica o con limites definidos por el

usuario.

Propiedades de grafico
Conexiones
Caonexidn: Origen de registros
|eEonnection‘I j |eFISource‘I ﬂ
b astrar escala Escala
v Eje v Escala automéatica
v Eje* b Trirna:
¥ Segundo eje M&xima:
[ Sceptar ] [ LCancelar l [ Aplicar ]

Pestana titulo: Permite definir los titulos de la grafica, los ejes etc. Asi como disefar el formato de

texto.
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Propiedades de grafico

General] Datos  Titulo ]

Titula de gréfica |Girafica de prueba

Mota 4l pie de la gréfica: |Datos

Titula del eje 32 |

Titulo del eje 't |

Titulo Sequndo eje Y ||

Fuente: ’ Muestra de fuente l

Calar: W iH 2 -

[ Aceptar ‘ [ LCancelar l[ Aplicar l
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